3. lekce — 3D modelovani nejen pro seniory — kluzné lozisko

Myslim, Ze je uz zbyte€né zdurazrnovat, ze tyto navody jsou uréeny predevsim pro ty,
ktefi se 3D modelovani bali a nechtéji do svych prvnich pokusu investovat pfili$
penéz a Casu. Mladym se moc nechce a tak se radéji zaméfrim na zacatecniky z fad
starSich uzivatel a hlavné téch, ktefi modelovani berou jako koni¢ka k modelafiné.

Dnes si vymodelujeme kluzné lozisko pro zadni napravu naseho auta na autodrahu.
Lozisko je ur€eno pro hobby jizdy, protoZze bude vytiSténo na 3D tiskarné z vhodného
plastu napf. nylonu. Lidem znalym modelovani strojnich soucasti v parametrickych
programech to bude pfipadat hodné neobvyklé, ale i tak se to da. Ne kazdy ma
moznost tvorby 3D modell ve drahych programech.

V dnesdni lekci si osvojime praci s nastrojem CIRCLE (kruh) a také trochu vice
budeme pracovat s nastrojem svinovaci metr (Tape Measure Tool).

Sketchup 8 si spustime standardnim zpusobem, upravime si pracovni plochu
zoomovanim a pfesunem (to uz pfece umime), vybereme svinovaci metr a od osy Y
naneseme konstrukéni ¢aru vzdalenou 10 mm a stejné tak od osy X také
konstrukéni ¢aru vzdalenou 10 mm.
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V nastrojovém panelu si najdete nastroj CIRCLE (kruznice), vyberete jej kliknutim a
poté kliknete do pruseciku konstrukénich €ar a budete tahnout mysi po konstrukéni
Care od stfedu ven.

’ Radius

Nyni nebudu vysvétlovat, pro€ je vhodné tahnout rozmér po konstrukéni Care, ale
radéji si musime uvédomit, Ze nepracujeme s primérem kruznice, ale s polomérem.
Potfebujeme primér kruznice 7 mm, zadavame na numerické ¢asti hodnotu
poloméru — 3,5 mm a klavesou ENTER potvrdime. Vytvofi se nam kruh, vybereme si
nastroj vytlacovani (PUUL) a klikneme do kruhu.

Potdhneme smérem nahoru, na numerické klavesnici zadame hodnotu vytazeni (1
mm) a ,odentrujeme®. Nyni potfebujeme najit stfed horni plochy naseho vytvofeného
valce. Ktomu pouzijeme opét nastroje svinovaci metr — najedeme si do mista
priseciku obvodu kruhu s konstrukéni Carou (objevi se napis ENDPOINT) a
klikneme na néj. Tahneme svinovacim metrem smérem nahoru, k horni podstavé
valce, tahneme nahoru tak, aby mezi ENDPOINTem a svinovacim metrem byla
modra €ara, ktera nam zaroven oznacuje, Ze ta Cara je rovnhobézna s modrou osou
Z, a zaroven je kolma na konstrukCni ¢aru. V néjaké vzdalenosti pak klikneme a
modra ¢ara se zméni na ¢aru konstrukeni.



Stejny postup opakujeme i v pruseciku 2. konstrukéni &ary s obvodem kruhu,
tdhneme nahoru, udrZujeme rovnobéznost s osou Z, klikneme a zménime na
konstrukéni ¢aru.




Konstrukeni €ary, které nam vedou smérem nahoru, nam protinaji obvod horniho
kruhu ve dvou bodech, které pouzijeme jako uchycovaci body pro nas svinovaci
metr. Potfebujeme totiz vytvofit prisecik dvou konstrukénich c&ar, které budou
prochazet pres stfed horniho kruhu a budou se protinat pfesné a praveé v jeho stfedu.
Uchytime se v prvnim pruseciku podle obrazku a tahneme smérem dozadu a
rovnobézné s osou Y (proto je Cara zelend) a né&jaké vzdalenosti zase klikneme,
¢aru ukonCime a zménime na ¢aru konstrukeéni.

Stejny postup bude i u druhého praseciku, ale jen s tim rozdilem, Ze budeme tahnout
smérem doleva a Cara bude rovnobézna s osou X (proto bude Cervena). Najdeme
tim hledany stfed.




K dalSi praci pouzijeme nastroj pro kruznici, klikneme do praseciku, opét tahneme po
konstrukéni ¢afe ven. Potfebujeme kruh o priméru 5 mm, polomér 2,5 mm zadame
na klavesnici a potvrdime.
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Nastrojem pro vytlaCeni najedeme na kruh, klikneme a tahneme nahoru a poté na
numerické ¢asti zadame hodnotu vytazeni (4,7 mm) a potvrdime ENTER.
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A bude zapotfebi si jeSté vytvofit prlisecik na hornim kruhu. Postupujeme upiné
stejné jako v predchozim pfipadé.




Vytvofime opét prisecik ve stfedu horniho kruhu, do kterého umistime stfed dalSi
nasi kruznice, ktera bude mit primér hfidele (3 mm) s pfidavkem 0,2 mm.
Nezapominejme na to, Zze pracujeme s poloméry, tedy s hodnotou 1,6 mm.




Nad kruhem si najedeme nastrojem pro vytlaCovani, ale budeme vytlatovat smérem
dolu (dovnitF), vlastné ,vyrabime® diru. Opét mirné zatlacime a Cisly zadame hodnotu
57mm (1 +4,7).

Kontrolu, Ze jsme ,vytvofili“ diru provedeme rotaci scénou (prostredni tlacitko mysi
+ SHIFT) a nyni po volbé néastroje GUMA, muzZeme vymazat vSechny nepotfebné
konstruk¢ni Cary.

Ted je Cas si naSi praci ulozit, nejprve jako soubor SKP, v nabidce FILE vybereme
SAVE AS a poté standardné jak jsme zvykli ukladat (no, snad ne na plochu). Soubor
jsem pojmenoval lozisko_1.skp. Dame Ulozit.
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Budeme také soubor exportovat. Postup jsme nacvi€ili v pfedchozi lekci a je skoro
stejny jako ukladani souboru — ja vétSinou ukladam do stejné slozky.
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Nejsme hotovi, chybi nam druhé Celo loziska. Proto v nabidce FILE zvolime NEW
(novy), upravime scénu (pfiblizenim a pFesunutim nebo natoGenim), zahajime
cvi€eni se svinovacim metrem (vzdalenosti od obou os je po 10 mm)

Send to LayOut (Pro Only)
Preview in Google Earth

V pruse€iku konstrukénich ¢ar mame stfed naSi kruznice o poloméru 3,5 mm,
pfepneme nastroj na vytlaCovani a vytahneme kruh o0 1 mm nahoru.

Nezapomeneme na to, Zze musime vynést konstrukéni ¢ary opét z priseciki nahoru,
pruvodici ¢ara musi byt rovnobézné s osou Z, proto je do doby kliknuti na konci,
modra, pak se zméni na konstruk&ni ¢aru.



Konstrukeni €ary, které jsme vytvofili, protinaji obvod horniho kruhu ve dvou mistech.
Z téchto mist vytvafime dalSi konstruk¢ni Cary, které se protnou ve stfedu kruhu.
Nezapomente, jedna musi byt nejprve €ervena, druha pak zelena.

V priseciku vytvofime kruznici pomoci nastroje CIRCLE. Polomér kruznice bude
v nasem pfipadé 2,6 mm, pro€? Musime eliminovat roztaznost plastu pfi tisku, ta je
u PLA empiricky zjisténa na asi 0,2 mm. Proto k pozadovanému priaméru 5 mm jesté
pfidame 0,2 mm. Tak to je 5,2 mm déleno 2 je 2,6 mm. Kruh zatla¢ime o 1 mm dold.
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Po ,vytlaCeni“ diry opét pouzijeme nastroj guma pro vymazani nepotfebnych
konstrukénich ¢ar a muzeme si nas vytvor (bo&ni krouzek loziska, ktery se nasune na
prvni ¢ast) ulozit, nejprve jako soubor .skp a poté vyexportovat do souboru .STL.
V obou pfipadech soubor mizeme pojmenovat stejné jako lozisko_2.
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Zhotovili jsme model, funkéni model, loziska ze dvou dilu, které se po vytisténi a
umisténi a Sasi modelu muze sestavit a slepit sekundovym lepidlem. Pfiprava pred
tiskem vypada asi takto:

Je to nahled po slisingu, material PLA, vySka vrstvy 0,15 mm a pramér trysky 0,4
mm. Co zavérem, doufam, Ze s privodnim videem je tento tutorial srozumitelny. Je
na vas jak stim nalozite, ale méjte na paméti, kdo nic nezkusi, ten se také nic
nenauci. Chytte Sanci za pacesy a procviCujte, to co jsem vam vyloZil. Pokud si to jen
prohlédnete tak jste se nic nenaudili. Pfisté nas ¢eka loZe na elektromotorek.

11.10. 2020 Tomas Herder



