Nastaveni pracovniho prostredi ve SketchUp 8

Pfi instalaci naSeho programu jsme si provedli prvni spusténi a nastaveni Sablony.

V této chvili si mUzete opét spustit svou instalaci a uz nemusite nastavovat Sablonu,
protoze se vam program automaticky otevie v Sabloné, kterou jste méli nastavenu pfi
prvnim spusténi. Po objeveni uvitaci obrazovky kliknete vpravo dole na Start
UsingSketchUp.
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Pfed sebou vidime obrazovku s pracovni plochou s nabidkou menu a pod ni je fada
ikon, které fikame panel nastrojli. Po pravdé fe¢eno, nastroje, které vidite v fadku za
sebou by nam pro nase seznamovani celkem stacily, ale pfesto a hlavné proto, Ze
chceme tvofit modely pro napf. drahové automodelare, tak si panel trochu upravim
podle naSich potfeb. Jen pro ty neznalé historie vzniku programu SketchUp jen
kratce vysvétlim, Ze program nebyl myslen jako lidumilsky projekt firmy Google, ale
byl vytvofen za u€elem toho, aby uzivatelé z fad vefejnosti, vytvareli modely staveb
do aplikace Google Map. Produkt se stal velmi popularni i pro lidi pracujici se dfevem
a architekty. Vice asi neni potfeba védét, jen diky tomu, byly prvni verze bez néjaké
trialového omezeni. To se zménilo s vlastnikem, kterym je nyni Trimble. Proto, pokud
chcete néjakou mladSi verzi déle pouzivat, tak si instalujte verze SketchUp Make, ale
konci to u verze 2017, pak jste odkazani jen na online verze. A to uz je pak problém
délat i tam, kde neni pfipojeni k internetu. Takovy mame pohled hned pospusténi:



W Untitled - SketchUp

Kdyz si rozkliknete v menu polozku View, pak mizete vidét pod nabidkou Toolbars,
Ze mate zatrZzeny radky GettingStarteda dole LargeButtons(velka tlacitka).

Zru8ime si urcité volbu GettingStarted, ale zruSeni zatrzitka u LargeButtons
necham na vasi volbé. Pokud to zruSite, pak budou tlacitka nastroji mensi. Lze to i



vratit opétovnym zatrhnutim. PocCitejte s tim, Ze kdyz zrusSite volbu nebo budete chtit
novou volbu, tak postup View — Toolbars -> vase volba opakujete tolikrat, kolik
chcete véci zvolit nebo zrusit. Tak to vypada po zruSeni startovaciho nastaveni.

@ Untitled - SketchUp _
File Edit View Comera Draw Tools Window Help

Pfed nami je nastavit si nasi konfiguraci nastrojového panelu (listy). Postupné
budeme pfidavat nastroje podle spodniho obrazku.

& Untitled - SketchUp




Pracovni plocha SketchUp se nam bude pomalu zaplfiovat plovoucimi panylky
skupin nastroju, které jsme si pod nabidkou Toolbars vybrali a zatrhli.

@ Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

Po kontrole kliknuti na View muzeme vidét zatrzitka u nami vybranych nastroja a
zaroven jsem zakrouzkoval zachytna mista na panelech pro manipulaci s nimi.




Zachytna mista na panelech slouzi k tomu, abychom na né najeli kurzorem mysi,
stiskli a drzeli a pak panel pfemistili na misto podle nasi volby. Tak to provedeme se
vSemi panylky, které se nam srovnaly po levé strané.

@ Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Tak uchopime prvni panel Principal a pfesuneme jej na Sedy pruh menu za Help a
pustime.

@ Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Tla€itko mysi pustime asi v této pozici, jakmile se na Sedé ploSe menu objevi tenky
ramecek.

@' Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

Po uvolnéni tlaCitka se nam panel Principalobjevi na rozSifeném hornim pruhu a
vlastné& nam pomuze vytvorit pruh, do kterého budeme umistovat dalSi panely.
Panely budeme stejnym zpusobem zarovnavat od levého okraje.

@ Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Prvni panel zarovnan.

& Unkitter=oteteiin.,
ile Edit View Camera “§raw Tools Window Help
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Stejnym zplsobem pfemistime i panel Drawing...

& Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help




... a opét stejnym zplsobem zarovname. Tim vlastné vytvafime nastrojovy panel
podle vlastni volby.

& Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tocls Window Help
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A pferovname tak zbylé panylky. V podstaté, je mi jedno v jaké poradi si je srovnate,
ale je dobré dodrzet poradi podle obrazku, protoze v ramci navodl to bude pro vas
prehlednéjsi. Dokonce si mlzete pfidat i dalSi nastroje, ale my v ramci nasich navodu
je moc nepouzijeme.

Tady je vysledek:

O Unithed - Shochil
Fle Edl YWww Carrare Ores Tooh  Wedow Help
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Pracovni nastroje jsme si pfipravili a nyni si néco fekneme o prostfednim tlaCitku
mysSi. V podstaté je to koleCko, které Ize stlacit, a tim aktivujeme prostfedni tlagitko.



Prvni, co se nau€ime, je posouvani objektd na scéné. Lze to jednoduse udélat tak,
Ze drzime stlacenou klavesu SHIFT a zaroven drzime stlacené kolecko mysi a
pohybujeme mysi po pracovni ploSe podle potfeby. Objevi se nam misto kurzoru
ruka.

@ Untitled - SketchUp
File Edit meh%%ﬁuﬂrl‘w
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@ Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Pokud budeme drzet stisknuté pouze prostfedni tlacitko mysi (kole¢ko) a budeme
s myS8i pohybovat po plose, pak vlastné nataCime scénu s objektem podle potfeby.
V tom pfipadé misto kurzoru my$i vidime dvé zatoCené Sipky.

@ Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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@ Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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A jesté jednu manipulaci nam povoluje kole€¢ko, zménu zoomu (pfiblizeni nebo
oddaleni). OtaCenim smérem dopfedu pfiblizujeme (,zvétSujeme®), otacenim k sobé
oddalujeme (,zmensujeme®).

@ Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

@ Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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To, co jsme provadeéli koleCkem (prostfednim feSitkem) mysSi je vlastné stejné, jako
bychom levym tlagitkem vybirali funkce z nastrojového panelu.
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Tak to by jako uvod stacilo a pfisté uz opravdu nakoukneme do zakladi modelovani.



