Old/24

Nové vydani pravidel pro kategorii Old/24 (plati od 1. 1. 2015)

1.

0ld /24 — zakladni definice

1.1. Modely kategorie Old/24 jsou makety zavodnich, sportovnich a cestovnich automobilll, které
pfedstavuji auta vyrabéna do roku 1965 vcetné. Zavodni auta mohou byt jednomistna, sportovni a
cestovni auta musi byt minimalné dvoumistna. V zasadé se rozliSuji tfi hlavni skupiny: Old/24M,
Old/24S, Old/24 C, které mohou byt v pfipadé nutnosti slucovany,nebo naopak rozdélovany.

1) Old/24M: MONQPOSTY — zavodni jednomistné (pfip. dvoumistné) automobily s odkrytymi koly, tj.
bez blatnik{

2) Old/24S: SPORTOVNI AUTOMOBILY - sportovni, sportovné-zavodni a GT automobily uréené nebo
upravené pro zavody, minimaln& dvoumistné, se zakrytymi koly (s blatniky)

3) Old/24C: CESTOVNI AUTOMOBILY — cestovni automobily, véetn& &yFmistnych, v Gpravach pro
zévody; a GT automobily uréené pro b&Znou sportbvni jizdu, minimainé dvoumistné. Se zakrytymi koly
(blatniky) a kompletni svételnou vybavou.

2.

Karoserie .

2.1. Karoserie musi predstavovat maketu zavodniho, sportovniho nebo cestovniho automobilu (viz
definice v odstavci 1) a musi byt vyhradné z plastikové stavebnice (kitu), nebo pfimo drahového
modelu sériové vyrabéného. Milize byt od libovolné oficidlni firmy, ale musi to byt model v provedeni
»Hard Plastic Bodies", v méfitku 1:24 pfipadné 1:25. Od r. 2016 je povolen start karoserii vyrobenych
ze skelného laminatu ¢&i podobné hmoty. Karoserie vSak svou tuhosti, hmotnosti a tloustkou musi
odpovidat srovnatelné karoserii z plastikového kitu. Pokud neni laminatova karoserie vérnym obtiskem
kitu musi byt jeji pravdivost doloZena stavebnim plankem v méfitku 1/24 ¢i 1/25 a zakladnimi rozméry
skutecného vozu.

2.2. Musi byt opatfena natérem odpovidajicim skute¢nosti, nebo modifikacim, pfipadné standardnim
natérem béznym pro danou znacku nebo typ (napf. Ferrari Cervena, Talbot modra, Jaguar zelena
atd.). Barevné modifikace odliSujici se od bé&Zné praxe je tfeba dolozit vérohodnymi podklady.
Zavodnik je musi byt schopen predloZit u pFejimky, véetné dolozeni roéniku automobilu.

2.3. Modely — karoserie — musi byt vybaveny vesSkerymi standardnimi detaily dodavanymi ve
stavebnici. Napriklad: hlavni a koncova svétla, zpétna zrcatka, ochranné oblouky a ramy apod. (viz i
dale). Detaily mohou byt upraveny podle dolozenych (vérohodnych) modifikaci.

2.4. Mohou byt pouzity karoserie o maximalni Sifce 81 mm. Na tuto maximalni Sitku nesmi byt nijak
upravovany. Nesmi byt rovnéZ sniZovana ,vySka" karoserie, je nutné dbat na dodrzeni tvaru ,bok{"
karoserie. '

2.5. Karoserie musi byt k podvozku pfidélana pevné, ale tak, aby jeji pfipevnéni nenarusovalo celkovy
vzhled makety (napf. Srouby na bocich karoserie apod. nesmi byt vidét, lépe je upevnit karoserii
JZespodu™).

2.6. Podle typu auta musi byt na karoserii (pfip. podvozku) naznacena maketa vyfuku (vyfukd).

3. Podvozek

3.1. Podvozek miize byt vyroben pouze z mosazného, Zelezného ¢i hlinikového (duralového) plechu,
kuprextitu a libovolnych dratdl. Tloustka ani primér materidl(l nejsou predepsany. Podvozek miize mit
libovolny tvar, ale jedinou pohyblivou ¢asti podvozku mize byt drzdk (,paka™) voditka nebo zavésy
prednich kol, pfipadné boji. Pfipadné bocnice podvozku nesmi byt upevnény ,kyvné".

3.2. Umisténi i pfipevnéni motoru je libovolné. U monopostli (Old/24M) musi hfidel motoru sméfovat
kolmo na osu zadnich kol. Motor nesmi nepfiméfené naruSovat vzhled makety.

4. Hridele, loZiska, disky a pneumatiky

4.1. Hridel prednich kol je libovolna; hfidel zadnich kol musi mit primér 3 mm v celé délce, nesmi byt
odlehcend (duta apod.).

4.2. LoZiska pro uloZeni os (kol) mohou byt libovolna, jak kluznd tak valiva.

4.3. Disky kol mohou byt libovolné. U prednich kol Ize vyuzit jako funkcni i plastikové disky z pfislusné
stavebnice (pokud je to technicky viibec mozné). Funkéni disky mohou byt na hfidele upevnény
libovolnym zplisobem. Musi byt zpracovany tak (hloubka, priimér, tvar), aby je bylo mozné ,osadit"
tzv. ozdobnymi (tvarovymi) disky z pfislusné stavebnice; pokud je obsahuje (napf. Disky z ceskych
stavebnic Smér jsou nedostacujici), pfipadné jinymi ozdobnymi disky podle modifikace auta. Ozdobné

t



disky musi byt zpracovany vérné (maketové), véetné napf. jejich ,upevnéni®, centrdini matice apod.
Pokud ma predloha monopostu napf. brzdové bubny, musi byt vhodné naznaceny i ty.
4.4. Pneumatiky mohou mit pouze Cernou barvu, u pfednich kol (pokud je to technicky viibec moZné)
Ize vyuZit pneumatiky ze stavebnice.
4.5. Rozméry pneumatik (bez ohledu na rozméry pneumatik ze stavebnice):
A) Old/24M
pfedni pneumatiky - minimalni primér 25 mm
- minimalni Sitka 5 mm
zadni pneumatiky - minimalni prdmér 27 mm
- maximalni Sitka 12 mm (minimalni 5 mm)
B) Old/24s, Old/24C *
predni pneumatiky - minimaini prmér 24 mm
- minimalni Sitka 6 mm
zadni pneumatiky - minimalni primér 26 mm °
- maximalni $itka 12 mm (minimaini 6 mm)
*) Ve vyjimecnych pfipadech (u danych typ( aut) Ize mit i jiné mensi priméry pneumatik:
napf. Fiat 500, Fiat 600, Mini Cooper, Honda 800, Lotus 7, Triumph TR apod.

5. Prevody
5.1. Pfevody mohou byt libovolné

6. Motory

6.1. Elektromotory mohou byt libovolné, pro maxim. 16 V stejnosmérného napéti.

7. Voditko

7.1. Voditko méze byt libovolné. V nejvyssi mozné mife by nemélo (umisténim) narusovat vzhled
makety.Nesmi piesahovat pred predni okraj modelu pfi pohledu shora.

8. Siiky a svétiost modelu

8.1. Maximalni Sitka modelu je stanovena na 81 mm (viz poloZka 2.4.). Maximalni Sitka pfes disky
(pneumatiky) — bez ohledu na skupiny 1), 2), 3) — je 75 mm. Pfes tuto $itku (75 mm) mohou
nepatrné presahovat napf. centralni matice (ty musi byt soucasti ozdobného disku, pokud je predlioha
makety méla).

8.2. Minimalni svétlost musi byt 2,5 mm.

9. Figurka Fidice

9.1. Figurka fidie mdze byt v zasadé libovolna, ale musi byt trojrozmérnd — plasticka, a musi
predstavovat jezdce (Soféra) znazorfiujiciho svym vzhledem i oblecenim doby, kdy pfislusny automobil
jezdil. Napfiklad Fidi¢ monopostu z predvalecnych let musi mit na hlavé ,latkovou™ nebo ,koZenou®
kuklu, zavodnici z padesatych a Sedesétych let klasickou helmu (nikoliv napf. integraini apod.). Kv{lli
jednotnosti provedeni u monopostd, kabrioleti, spiderll i uzavienych aut stadi,kdyZ figurka bude mit
harni ¢ast téla s pazemi a hlavou a v rukou segment volantu. Musi byt zhotovena i umisténa tak, aby
svym vzhledem i vybarvenim co nejlépe ztvarfovala skutecného jezdce (napf. u monopostdi nesmi
chybét Cast trupu). Figurky musi byt ve spravné velikosti (méfitko 1:24, 1:25).

10. Interiér (kabina)

10. 1. Interiér makety musi byt proveden tak, aby napriklad byla naznacena pristrojova deska nebo
jeji prekryt, sedaky ¢i opéradla sedadel, ochranné oblouky a ramy, a pfipadné dal3i detaily podle typu
auta.V8e musi byt zhotoveno co nejvérnéji — v podstaté je to dano navodem (detaily) ze stavebnice.
11. Zavérecna ustanoveni

11.1. Makety mohou byt zhotoveny i v rliznych modifikacich typ@, ale vSechny odlinosti od
plivodniho modelu ze stavebnice musi byt doloZeny Fadnymi podklady (stavebni navod, ¢asopis, kniha,
katalog, fotografie atd.). Smyslem kategorie Old/24 je"oziveni® maket stale popularnich historickych
automobildi. Proto je tak dbano na vzhled a celkové provedeni modeld!

11.2. Modely budou prejimany k zavodu presné podle znéni pravidel a bude dbano na dodrZeni
ustanoveni kategorie Old/24 ve v3ech bodech. Na modelu musi byt vidét, Ze soutéZici se chtél co
nejvice priblizit skutecné predioze a ne obejit pravidla. Pfi nedodrZeni pravidel nem@ze byt model (pak
nejde o maketu) prevzat k zavodu, protoze by tim byl naruSen viastni smysl této maketarské
kategorie.

11.3. Tam, kde neni problematika maket kategorie Old/24 dostatecné vysvétlena témito pravidly, je
tfeba brat v potaz bézné zvyklosti na provedeni drahovych model& SRC a také platna ,Pravidia® (KAuM
CR, SMCR) zavedena v CR pro dréhova auta.

Aktualizaci provedl Pavel Hrabal — vedouci seridlu dne 30.9.2016



