Stavebni pravidla kategorie A1/24-1977

1. Zakladni definice kategorie

Modely této kategorie jsou makety formulovych jednomistnych zavodnich vozl s odkrytimi
koly v méfitku 1:24 nebo 1:25. Tato kategorie je uréena pro modely vozu startujici
v zavodech F1, F2, F3, pfip. narodnich formulovych kategorii a Indianapolis v letech 1966 —
1977. Tato kategorie je od 1. 1. 2017 souéasti seridlu M-CR Nascar (jako dopliikova).

Tato kategorie byla vybrana jako vrcholné maketova a proto je pfi pfejimce modell kladeno
zvlastni hledisko na jeho maketové zpracovani, mnozstvi dopliku a celkovy vzhled, ktery
musi co nejvice odpovidat originalu véetné kamuflaze. U modell bude zvlastnim bodovacim
systtmem hodnocena veérnost modelu korigindlu a pfesnost zpracovani. Pofadi v
bodovém hodnoceni modelll bude rhit stejpou vahu jako pofadi vcili zavodu. Soucet
vysledkl obou &asti zavodu uréi vysledné pofadi v zavodu této kategorie.

Startujici je pfi pfejimce povinen doloZit vérnost modelu vérohodnym plankem v méfitku
modelu a uvedenymi Udaji o zakladnich rozmérech skuteéného modelu (minimalné rozvor) a
vytisténou min. jednou dobovou fotografii skuteCného vozu piesné v provedeni, ve kterém je
model prejiman. Model nespliujici zakladni parametry maketovosti nebude pfipustén do
zavodu. Maketovost je hodnocena pfi pfejimce modelu dle bodovaciho dotazniku a poradi
v bodovaci €asti je se€teno s pofadim v jizdni ¢asti a celkové poradi zavodu je uréeno
souctem obou pofadi.

2. Karoserie

Karoserie modelu mizZe byt zhotovena z hard plastu, papiru, ze skelného laminatu i
podobné hmoty. Karoserie v8ak svou tuhosti, hmotnosti a tlouStkou musi odpovidat
srovnatelné karoserii z plastového kitu. Vylou€eny jsou karoserie z Lexanu ¢&i podobnée
bubliny. Rozméry karoserie i celého modelu jsou vzdy dany plankem skuteéného vozu
s omezenimi uvedenymi v dal$i ¢asti pravidel.

3. Podvozek je Iibovolny.' Podvozek mirné presahujici karoserii sniZuje bodovou hodnotu
modelu v bodovaci &asti.

4. Motor - jsou povoleny pouze motory Falkon 1, 2, 4 a Retro Hawk. Umisténi motoru je
libovolné.

5. Prevody - libovolné. Nezakryty pfevod & motor snizuji bodovou hodnotu modelu
v bodovaci ¢asti.

6. Kola — ¢erna, maketova v rozmérech dle doloZzeného planku. Disky kol tvarové dle planku
¢i fotografii.

7. Rozméry modelu jsou dany plankem, nemohou v8ak pfekrodéit max. Sifi vozu 85mm.
8. Svétlost modelu je pfedepsana min. 2mm bez ohledu na hodnoty z planku.

Pro zmenseni rizika poSkozeni modell je provozni napéti béhem zavodu omezeno na 8 V
(pfipadné podobné napéti dle moznosti autodrahy).

Pravidla sepsal Pavel Hrabal, vedouci serialu MCR Nascar, 21.8.2016



Bodovani vzhledu kategorie A1/24 -1977

1. Lak a obtisky

0 bod( - zadné obtisky, humus

1 bod = natfeno §t&tcem, matny lak, nekompletni obtisky

2 body — zkrabatélé a potrhané obtisky, otisky prstli a prach v laku, odflaknutd prace
3 body — lehce zkrabat&lé obtisky, znatelné pfechody barev, ,pomeranéovy” lak

4 body — perfektni lak a abtisky, minimum prachu a chyb

Pozn: MiZe byt pfidélen bod navic, pokud mé model velmi sloZité barevné schéma

0-4 body - Maximainé 4 body

2. Interiér a fidic

Ridig:

0,5 bodu — Pasy natfené nebo z lepici pasky

1,5 hodu — kompletni pasy s prezkami

1 bod — Hlava fidice - realisticky zpracovand helma, oti, plet, rty (pokud jsou vidét)

1,5 bodu = Kompletni fidi¢ ve spré:.fné poloze za volantem {pokud je pouze namalovany

fidi¢ z ,jednolitého prefuku” max. 0,5 bodu}
Interiér: 0-6 bod
1,5 bodu — ochranna klec, sprdvné barevny interiér
1 bod — hasici pfistroj, zpétné zrcétko, fadici paka

2 body — detailni pfistrojovd deska s pfepinadi a obtisky budiki

Pozn: Pokud je pouzity ,jednolity” fidic i s interiérem {Parma...), mdZe model dostat max. 3
body

3. Kola a disky 1 bod — Obtisky na prednich i zadnich pneumatikach —
1 bod — maketovy disk ve spravné barvé Y
1 bod — detaily disku — §rouby, ventilky
1 bod = tvar pneumatik podle skutetnosti (zakulacené botnice)
1 bod — modry nebo zlaty pruh na pneumatice (pokud byl ve skute&nosti)
Pozn: plny pocet bedl pokud je provedeni bez chyby, polovina bodl pokud &4st chybi nebo
je udélano Spatné pfipadné osklivé
4. Detaily 1,5 bodu — zpétna zrcdtka, vyfuky, vicko nddrie

1 bod — stérace

0,5 bodu — zdmky kapot lakované nebo z obtisku
1 bod — zdmky kapot plastické z plechu nebo gumy (podle skute¢ného typu)
1 bod — ochranné &titky proti hmyzu a bltu
1 bod — dalsi dopliiky (zastérky, antény, osvétleni...) 0-3 body
1 bod — nyty i lakované

0,5 bodu — osvétleni startovnich &isel
1,5 bodu — detailné zpracovany motor s kabeldZi (pokud je viditelny)

Pozn: piny pocet bodl pokud je provedeni bez chyby, polovina bodd pokud &3st chybi nebo
je udélano $patné piipadné odklivé

5. Celkovy vzhled

0 bod( — odfldknuty model bez snahy

1 bod — viditelné hrubé chyby, nedplny model, ,jednolity” fidi¢ i s interiérem
2 body — viditelné chyhy, mélo detaill, karoserie nepasuje na podvozek

3 body — mensi chyby, kempletni interiér, maketové disky a solidni detaily

4 body — model vypada jako zmen3enina skute¢ného auta

0-4 body - maximalné 4 body

-2 body — je viditelny pfevod & motor a naruduje to vzhled modelu
-4 body — pii pohledu z vrchu je viditelny podvozek a naru$uje to vzhled modelu

Soucet

Maximum 20 bod(




